
Elementos Curriculares 

 

Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural 

 

Competencias específicas 

5.1. Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio 
natural, social y cultural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos 
adecuados. 

CM.5.5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, 
social y cultural, analizando su organización y propiedades, y estableciendo relaciones entre 
los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural y emprender acciones 
para un uso responsable, su conservación y mejora. 

 

Criterios de evaluación 

CM.5.1.1.Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de 
forma segura y adecuada, buscando información, comunicándose y trabajando de forma 
individual y en equipo, comenzando a realizar actividades en red, creando contenidos digitales 
sencillos, interpretando y organizando la información y aumentando la productividad y 
eficiencia en el propio trabajo. 

CM.5.5.1.Identificar y describir las características, la organización y las propiedades de los 
elementos del medio natural, social y cultural a través de metodologías de indagación, 
utilizando las herramientas y procesos adecuados, comprendiendo y valorando su riqueza y 
diversidad. 

 

Saberes básicos 

CM.5.B.1.1. Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto 
educativo. 

CM.5.B.1.2. Estrategias de búsquedas de información seguras y eficientes en Internet 
(valoración, discriminación, selección, organización y propiedad intelectual). 

CM.5.B.1.3. Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar 
su comprensión y análisis. 



CM.5.C.1.1. El futuro de la Tierra y del universo. Los fenómenos físicos relacionados con la 
Tierra y el universo y su repercusión en la vida diaria y en el entorno. La exploración espacial y 
la observación del cielo; la contaminación lumínica. 

 

Descriptores operativos 

 

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artístico, 
comprendiendo las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas. 

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas 
plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artísticas y 
culturales. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompañamiento, información sencilla 
procedente de dos o más fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en función de los objetivos 
de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto 
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia 
en la adopción de estilos de vida sostenibles, para contribuir a la conservación de la 
biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global. 

CD1. Realiza búsquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el 
tratamiento digital de la información (palabrasclave, selección de información relevante, 
organización de datos) con una actitud crítica sobre los contenidos obtenidos. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, 
audio, vídeo, programa informático) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para 
expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los 
derechos de autor de los contenidos que reutiliza. 

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o 
plataformas virtuales para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar 
cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y 
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso. 

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientación del docente, medidas preventivas al usar 
las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el 
medioambiente, y se inicia en la adopción de hábitos de uso crítico, seguro, saludable y 
sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilización de 
materiales tecnológicos, programación informática por bloques, robótica educativa) para 
resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en 
caso necesario. 



CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas 
creativas y tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar 
en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas. 

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del 
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias 
para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar algunos de los fenómenos 
que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteándose preguntas y realizando 
experimentos sencillos de forma guiada. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de algunos métodos y resultados 
científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y veraz, utilizando la terminología 
científica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gráficos, símbolos) y 
aprovechando de forma crítica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir 
nuevos conocimientos. 

STEM5. Participa en acciones fundamentadas científicamente para promover la salud y 
preservar el medio ambiente y los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y 
practicando el consumo responsable. 

 

Atención a la diversidad 

 

 Agrupación de áreas/materias en ámbitos de conocimiento. 
 Desdoblamientos de grupos. 
 Agrupamientos flexibles. 
 Alternativas metodológicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos 

con tutoría entre iguales. 
 Alternativas metodológicas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos 

con aprendizaje por proyectos. 

 

 


